
   Fedor Hjardt   AD&D 2nd Edition    Priest Lvl 10 

                 Mage Lvl 7 

Next Goal Priest: 450‘000 Next Goal Mage: 90‘000 

 Character  

 Multiclass EP:  𝐸𝑃
2

 x (Lvl+ 1) 

Class Priest / Mage Sex Male Faith Pelor 
Race Human Date of birth 25.Fireseek 873 Colour Hair/Eyes Brown / Honey 
Alignment N/G Height 1.66m Weight 72 kg 

 

 Combat  

 

Base AC 10 Rear AC  Shieldless AC  Dex. Adj. -2 Magical Adj. -2 
Base HP 70 HP’s saved P([7;6;3;8;8;7;6;7;6] 1) 

M(4;2;2;2;4;2;4) +1 
Base THAC0 14 Const. Adj. -1 

     

   AC8 

 

  

  

 

 Abilities  

 

 Actual Base  Saving Throws Actual Base 

STR  14 Hit 
Adj. 

- Dam 
Adj. 

- Max 
Press 

170 Open 
Doors 

8 Bend 
Bars 

7.00
% 

Paralyzation/Poison  6 

INT  14 Bonus 

Profs 

- Learn 

Spell 

60.0

0% 

Spell 

Level 

7th Max # 

Spells 

9 Petrification/Polymorph  9 

WIS  16 Magical 

Def. Adj. 

2 Spell 

Bonus 

2nd Spell 

Failture 

0 Rod, Staff, Wand  10 

DEX  16 Reaction 
Adj. 

1 Missile 
Adj. 

1 Defense 
Adj. 

-2 Breathweapon  12 

CONST  15 Hit Point 

Adj. 

1 System 

Shock 

90.00% Resurrect 

Survival 

94.00% Spells  11 

CHAR  13 Max # 

Hench 

5 Loyalty 

Base 

0 Reaction 

Adj. 

1 Resistances:   

COM  8  Cape: Schutz g. Säure   

PERC  14     

 

Special Abilities 

Turn (P.103, Initiative 3+1D10)  

Punching (P.97, +1Att,+1Dmg,+1Chart Chance)  

 

Weapon SPD #ATT THAC0 DMG S-M/L 

Flail 6 1 13 1D6+ 2 / 2D4+ 1 
Gaundlets 3 1 14 1D3 + Punching 
     
     
Warhammer 6 1 14 ? 

Weapon Profiencies: 3/4 Nonweapon Profiencies: 6/7 

Flails (1)  Read & Write (1) Languages (1) 

Punching (1)  Mathematics (1) Order Beer (1) 

Throwing Weapons (1)  Riding (1) & Air based (1)  



Equipment / Possessions 

 

Consumables 

Tränke Extrahealing Potion x1   
    
    
Diverses Perle x5   
    

 

Worn / Magical 

Robe  
Talisman of pure good (Catch a bad Priest) 

Crystal Ball  
Cape: Schutz gegen Säure  
Philosopher’s Stone  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

 

Mount 

 

 AC HP M-Cl. Movement Init. THAC0 #ATT Size Special 

Horse 7 3 HD  Grnd 24  19 1/2D4+ 1/2D4 L  
Hyppogreif 5 3 HD+ 3 C,D Grnd 18, Air 36 3 17 1D6/1D6/1D10 L  

 

Wealth 

Copper = 0.01G; Silver = 0.1G; Electrum = 0.5G; Gold = 1G; Platin = 5G 

Uebertrag: 474 Platin; 34‘418; 285 Electrum; 1877 Silver; 1497 Copper 

Was Von wem Wo Wann 

-33‘000 G Straty (Darlehen) Rel Mord 13. Planting 594 

-20’000 G Pyr (Darlehen) Rel Mord 13. Planting 594 

+1446 G Partyschatz Rel Mord 13. Planting 594 

-200 G Verbrauchsmat. Rel Mord 13. Planting 594 

+24’867 G Partyschatz Whitehale 1. Harvester 595 

-5200 G  Whitehale 1. Harvester 595 

-2000 G  Whitehale 1. Harvester 595 

-5000 G  Whitehale 1. Harvester 595 

-10’000 G  Whitehale 1. Harvester 595 

3913 G    

    

    

    

    

    

    

    

Backpack / Normal 

Keile Meissel&Hammer 
Seidenseil Lupe/Linse 
Dunkelheitsmünzen (x2) Murmeln 
Lichtmünzen (viele) Lampenöl 
Enterhaken Hängematte 
Decke Papier&Stift 
Säcklein Feuerstein&Stahl 
Spiegel Phiolen (leere) 
Schöner Trinkkelch (20g) Essensrationen 
Kletterausrüstung  
20x Perle  
  
  
  



Summoner of Pelor Enhanced Summoning: 

 

Ab dem 3. Level können die herbeigerufenen Kreaturen schwieriger dispelled werden. Der Priest zaubert wie eine 

Stufe höher. Ab dem 6. Level steigt dieser Bonus auf +2, ab dem 9. Level auf +3 

Summoner von Pelor können einmal am Tag einen beliebigen Spell gegen einen Summon Ally auf einer Stufe 

tiefer tauschen. 

 

Summon Ally I (siehe Monster Summoning I ) 

 # AC HP M-Cl Movement THAC0 #ATT Size  

Rabe 1D3 7 1HD B Grnd 1, Air 36 20 1x1 S MM P.27 
10% Chance Auge auszustechen, Bei Tageslicht nie überreascht 
Eule 1D3 5 1HD D Grnd 1, Air 27 19 0.5D4/0.5d4/1 S MM P.27 
120’Infra, kein surprise bei Dämmerung und Dunkelheit. Bei Tageslicht -3 auf surprise. Bei Angriff aus 50ft Höhe ATT + 2 / DMGx2 

Hund 1D3 7 1HD+ 1  15 19 1D4 S MM P.57 

Ratte 1D6 7 .25 x (1/2)  15 20 0.5D6 S MM 
P.300 

 

Summon Ally II 

 # AC HP M-Cl Movement THA

C0 
#ATT Size  

Wolf 1D3 7 3HD  18 18 2D4 S MM P.362 

Adler 1D3 6 1HD+ 3 C Grnd 1, Air 30 19 0.5D4/0.5D4/1 S MM P.27 
100ft. Höhe + 2Att/DMGx2, Never surprised 

Giant 

Bombardeer 

Beetle 

1D6 4 2HD+ 2  9 19 2D6 S MM P.18 

50%Chance sich zu drehen und Gegner einzunebeln 8ft.Radius 1D3/Runde inkl. 20%Chance zu stunnen 

 

Summon Ally III 

 # AC HP M-Cl Movement THAC0 #ATT Size  

Schwarzbär 1D3 7 3HD+ 3  12 17 0.5D6/0.5D6/1D6  MM P.17 

Hyppogreif 1D3 5 3HD+ 3 C,D Grnd 18, Air 36 17 1D6/1D6/1D10 L MM P.190 

Giant Eagle 1D3 7 4HD D Grnd 3, Air 48 17 1D6/1D6/2D6 L MM P.27 

 

Summon Ally IV 

 # AC HP M-Cl Movement THAC0 #ATT Size  

Griffon 1D2 3 7HD C, (D) Grnd 12, Air 30 13 1D4/1D4/2D8 L MM P.178 

          

          

 

 


